PFiloha €. 1
Navod ke hfe Mésice roénich obdobi

Hra je urCena pro 4 hrace, ale mohou hrat jen dva Ci tfi. Rozdélime proto zaky do skupin
po 4, jedna nebo dvé skupiny mohou mit 2 nebo 3 hréace.

Pomiicky

 hraci figurka (ze hry Clovéce, nezlob se, nebo i mala kolni pom{cka, napf. malé
ofezavatko, kousek gumy, nebo mince)

e hraci kostka (ze hry Clovéce, nezlob se) nebo Sestihranna tuzka, na kostku se
napiSe 6 Cisel — na kazdou stranu jedno

e pastelky k vybarvovani jednotlivych Casti téla

Nakopirujeme tolik hracich plan{, kolik mame skupin hracd. Ucitel si mize zahrat také.

Cil hry

~Slapnout* na viechny mésice vybraného ro¢niho obdobi, a poté na viechny dny v tydnu.

Hra

Kazdy z hracl si vybere jedno z roénich obdobi na hracim planu a zapise odpovidajici
mésice na listecek. Poté si déti zapiou pod sebe jména viech dnd v tydnu. Opatii si
hraci figurku a postavi ji na Start (3ipka vlevo nahore).

Zacina nejmladsi (nebo nejstarsi, nejmensi, nejvy3si apod.) hrac. Hodi kostkou

a pohybuje svou figurkou po polickach vnéjsiho kruhu podle Cisla, které ukazuje kostka.
Hraci se stridaji, béhem hry se nevyhazuji. Pokud hrac¢ slapne na mésic z vybraného
ro¢niho obdobi, vy3krtne si ho ze svého seznamu. Po vy3krtani viech tfech mé&sicl
pokracuje kazdy hraé ve vnitinim kruhu a stoupa po nazvech dni v tydnu podle
predchoziho schématu: podle Cisla na hraci kostce pohybuje hrac svou figurkou ve
vnitfnim kruhu a stoupne si na poli¢ko s nazvem dne v tydnu. Tento den ze svého
seznamu vyskrtne.

Vyhrava, pfipadné odménu (bonbon, lizatko, ofisek apod.) ziskava ten, komu se podafi
vyskrtat ze svého seznamu vsechny tfi mésice, které odpovidaji vybranému ro¢nimu
obdobi, a vSechny dny v tydnu. Hra pokracuje do té doby, neZ tak udéla posledni hrac.



